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197
ordu

GAMES 
ACADEMY

OSTALARITZA

PRL

ERAIKUNTZA

LAN BILAKETA

110
Artatutako
enpresak

Formakuntza

 16 ordu
44 ikasle

60 ordu
 9 ikasle

 30 ordu
10 ikasle

41 ordu
 8 ikasle 50 ordu

10 ikasle

101Enpresek 
parte hartzen dute

Lehiakortasuna
hobetzeko programetan

Ikastaroak

Kudeaketaren hobekuntzak      % 59,40

Digitalizazioa                                  % 15,84 

Laguntza eskaera                         % 13,86

Ingurumena                                    % 10,89 

Enpresei laguntza

Erantzundako
Kontsultak

220
Sektoreak
Merkataritza/Ostalaritza                  % 60,48

Industria eta lotutako zerbitzuak  % 24,19

Bestelakoak                                          %   8,06
 
Industria kulturalak                          %   7,25

%75 10 pertsona baino gutxiago

%10 11 eta 50 pertsona

%15 51 pertsona baino gehiago

Nola lortu bezero
berriak?

Nola aurkeztu
merkataritza-proposamen

eraginkor bat?

Nola mantendu bizirik
harremana denboran

zehar?

Krazy Art (Laudio)

15 parte-hartzaileRestaurante 
El Infierno (Delika)

15 parte-hartzaile

Casa Rural Garabilla
(Llanteno)

14 parte-hartzaile

Aiaraldean 
ekin

3 Tailer
3 ordu+ bisita

Jardunaldiak

Amurrioko Enpresak Elkartea   % 40,54  

Lan-bitartekaritza                        % 20,27

Laguntza eskaera                         %  7,57

STEAM proiektua                          %  8,11

Espazioen alokairua                    % 13,51     

15 orduko
tutoretza

indibidualizatuak

Kontsulta motak



70
Formaketa

maila

Negozio
ideiak Bideragarri

tasun-lanak

Lan egoera

Sortutako
enpresak

21 LH/ Formakuntza zikloak

17 Diplomatura/ Lizentziatura

9 Eskola graduatua

4 Batxillergoa/ UBI

25 urte baino
gutxiago

% 9,90
Adinak

25-34 urte 
bitartean

35-45 urte
bitartean

45 urte baino
gehago

% 21,57 % 35,29 % 33,33

51
Ekintzaile

% 47,06
24 emakume

% 52,94
27 gizon

Enpresen sorrera

44 6
5

Forma juridikoa Lan sorrera

Inbertsioa

1  Sozietate zibil
1 Erantzukizun Mugatuko Lan-sozietatea
3 Bakarkako enpresaria

8 Norberaren kontura
4 Besteren kontura

213.633,70€

28 Langabeak

23 Lanean

    18  Besteren kontura 

      5 Norberaren kontura

21 Zerbitzuak

6 Turismo  eta Ostalaritza

5 Merkataritza

5 Industria

1 Eraikuntza

5 Artisautza

12 Ekintzaileek izapidetutako
laguntzak
 55.616,04€



Tokiko ekonomiak suspertzea

Berrikusi Eusko Jaurlaritzaren ekimen bat da, eta
tokiko ekonomiak suspertzea du helburu, bertako
jarduera guztiak dinamizatuz eta eguneratuz:
merkataritza, ostalaritza, zerbitzuak, turismoa,
aisia, kultura, kirola... Amurrio Bidean elkarteak
Amurrio Berrikusi kudeatzen du, tokiko
merkataritzari laguntzeko kanpainak antolatuz.

5 MODULU

ReforAmurrio Enpresaldea

Erabilgarri dauden 
11tatik

2 COWORKING
LAN-POSTU

Erabilgarri dauden
4etatik

217 EGUNETAN
Ekitaldiak, ikastaroak,

topaketak eta
jaurdunaldiak egin dira

13 ENPRESEK
Instalazioak alokatzen

dituzte

119 PERTSONEK
Batez beste, hilero

betetzen dute ikasketa-
gela

FUNTSEZKO
PROIEKTUAK

Baterako presentzia Makina-Erremintaren
Biurtekoan: tokiko enpresa-ehunari
bultzada ematea

Aiara Industrial Lab-ekin lankidetzan,
Amurrio Bidean elkarteak lehen aldiz
sustatu du Amurrioko enpresa-sareak
ekainean egindako Makina-Erremintaren
Biurtekoan batera parte hartzea. Amurioko
Enpresak elkartearen bitartez, presentzia
nabarmena lortu da nazioarteko
erreferentziazko azoka honetan, zonaldeko
industria-potentziala ikusaraziz eta
enpresa-lankidetza sustatuz.

Amurrio Bidean elkarteak ikastetxeekin lan egin du
enpresa-sarea ikasleei hurbiltzeko.

Amurrio Race proiektuari jarraipena eman zaio, Lehen
eta Bigarren Hezkuntzako ikasleen parte-hartzearekin.
Torrelavegan lehiatu ziren eta karrozeria onenaren saria
lortu zuten.
Gainera, Amaurreko Batxilergoko 1go mailako ikasleek
Megatech enpresa bisitatu dute, lan-merkatuaren
funtsezko gaitasunak gertutik ezagutzeko, bereziki
tokiko industria-sektorean.

STEAM
TREBETASUNAK

LANTZEN

BIEMH ASISTENTZIA 


